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ABSTRAK

Sistem Informasi Akademik (SIA) merupakan solusi penting dalam meningkatkan efisiensi pengelolaan data dan informasi di Sekolah Dasar IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan SIA yang terintegrasi untuk Sekolah Dasar IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar. Sistem ini mencakup modul pengelolaan data siswa, guru, nilai, jadwal pelajaran, absensi, dan laporan akademik. Metode pengembangan sistem menggunakan pendekatan System Development Life Cycle (SDLC) dengan model waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi yang dapat membantu pihak sekolah dalam mengelola data akademik secara lebih terstruktur, akurat, dan efisien, serta memberikan kemudahan akses informasi bagi siswa, guru, dan orang tua. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa SIA yang dikembangkan mampu mengurangi kesalahan dalam pengelolaan data, mempercepat proses administrasi, dan memudahkan akses informasi bagi siswa, guru, dan orang tua. Sistem ini dilengkapi dengan antarmuka pengguna yang intuitif dan fitur-fitur yang mendukung pengelolaan akademik secara real-time. Dengan adanya SIA, diharapkan dapat meningkatkan kualitas pendidikan dan memberikan kemudahan dalam pengambilan keputusan berbasis data di lingkungan sekolah. Sistem informasi akademik dirancang untuk memberikan kemudahan masyarakat dalam memperoleh informasi terkait dengan sekolah. Seperti penelitian sebelumnya, Sistem informasi dapat memberikan cara penyampaian baru kepada siswa guru dan publik sehingga dengan tersedianya semua itu dapat mempercepat waktu proses penyampaian informasi dan data yang diterima lebih efektif dan efisien dalam penelitiannya sistem informasi akademik dapat membantu guru maupun siswa dalam mendapatkan informasi yang berhubungan dengan akademik dan diharapkan juga akan menarik minat calon siswa-siswi baru. Sistem informasi akademik akan dibangun dengan menggunakan metode waterfall. Model waterfall memiliki berberapa tahap yaitu analisis kebutuhan, perancangan, pemrograman, uji coba dan implementasi. Tahapan tersebut harus dilakukan sesuai dengan prosedur.

Kata kunci: Sistem Informasi Akademik, Sekolah Dasar, SDLC, Pengelolaan Data, Pendidikan.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan teknologi digital, peran komputer dan jaringan internet sangat penting untuk menunjang produktivitas serta akurasi pengolahan informasi. Komputer sebagai media pengolahan data yang dapat memberikan informasi terhadap masyarakat secara cepat dan akurat. Salah satu penerapan teknologi digital masa kini yaitu sebagai penunjang dalam bidang pendidikan. Sistem informasi akademik pada instansi sekolah sangat diperlukan, untuk menunjang produktivitas dan efisiensi waktu. Perkembangan teknologi informasi khususnya internet tentu disambut baik oleh semua kalangan, salah satunya bahkan telah merambah ke dunia pendidikan sejak beberapa tahun terakhir. Sehingga hal ini menciptakan persaingan yang kompetitif diantara setiap lembaga pendidikan, tidak terkecuali lembaga pendidikan swasta. Perkembangan dan kemajuan teknologi  saat ini sangat pesat dan beragam. Hal ini didorong oleh banyaknya kebutuhan yang akan datang dari masyarakat yang menuntut tingkat efesiensi dan efektivitas suatu kerja, baik dari segi waktu, biaya maupun tenaga. Salah satu teknologi yang sangat dibutuhkan oleh masyarakat adalah teknologi komputer, karena dengan adanya teknologi ini maka banyak hal yang dapat dilakukan secara cepat dan tepat dalam melakukan suatu pekerjaan, salah satunya pekerjaan tersebut adalah sistem informasi akademik.
Era globalisasi dengan segala implikasinya menjadi salah satu pemicu cepatnya perubahan yang terjadi pada berbagai aspek kehidupan masyarakat, dan bila tidak ada upaya sungguh-sungguh untuk mengantisipasinya maka hal tersebut akan menjadi maslah yang sangat serius. Dalam hal ini dunia pendidikan mempunyai tanggung jawab yang besar, terutama dalam menyiapkan sumber daya manusia yang tangguh sehingga mampu hidup selaras didalam perubahan itu sendiri. Pendidikan merupakan investasi jangka panjang yang hasilnya tidak dapat dilihat dan dirasakan secara instan, sehingga sekolah sebagai ujung tombak dilapangan harus memiliki arah pengembangan jangka panjang dengan tahapan pencapaiannya yang jelas dan tetap mengakomodir tuntutan permasalahan faktual kekinian yang ada di masyarakat. 

Sebagai lembaga pendidikan, SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar sistem informasi akademik dengan perkembangan teknologi tersebut. Dengan dukungan SDM yang di miliki sekolah ini siap untuk berkompetisi dengan sekolah lain dalam pelayanan informasi publik. Teknologi Informasi Web khususnya, menjadi sarana bagi SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar untuk memberi pelayanan informasi secara cepat, jelas, dan akuntable. Dari layanan ini pula, sekolah siap menerima saran dari semua pihak yang akhirnya dapat menjawab Kebutuhan masyarakat. Selain itu dalam proses pembuatan laporan pendataan bahan habis pakai  memakan waktu yang lama hal ini dapat menyebabkan lambatnya informasi pengumuman perekapan data sistem informasi akademik Apabila hal itu terjadi, maka pelaporan akademik akan lambat. 

Sistem informasi akademik dirancang untuk memberikan kemudahan masyarakat dalam memperoleh informasi terkait dengan sekolah. Seperti penelitian sebelumnya, Sistem informasi dapat memberikan cara penyampaian baru kepada siswa guru dan publik sehingga dengan tersedianya semua itu dapat mempercepat waktu proses penyampaian informasi dan data yang diterima lebih efektif dan efisien dalam penelitiannya sistem informasi akademik dapat membantu guru maupun siswa dalam mendapatkan informasi yang berhubungan dengan akademik dan diharapkan juga akan menarik minat calon siswa-siswi baru. Sistem informasi akademik akan dibangun dengan menggunakan metode waterfall. Model waterfall memiliki berberapa tahap yaitu analisis kebutuhan, perancangan, pemrograman, uji coba dan implementasi. Tahapan tersebut harus dilakukan sesuai dengan prosedur.

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis tertarik melakukan penelitian sekaligus sebagai bahan dalam penyusunan skripsi dengan judul “Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar”.

1.2 Batasan Masalah

Dari penjelasan latar belakang di atas maka dalam penelitian ini hanya di batasi pada Rancangan dan Implementasi Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar. 

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang di atas maka dapat dirumuskan suatu  permasalahan yaitu:

1. Bagaimana merancangan Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar?

2. Bagaimana mengimplementasikan Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar?

1.4 Tujuan Penelitian 
Berdasarkan rumusan masalah di atas maka yang menjadi tujuan pada penelitian ini adalah:

1. Untuk merancangan Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar.

2. Untuk mengimplementasikan hasil rancangan Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar.

1.5 Manfaat Penelitian

Di harapkan dengan adanya sistem informasi Akademik pada SD IT Fajar Hidayah.  
1. Menambah wawasan dan ilmu pengetahuan khususnya dalam Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar.
2. Hasil dari aplikasi ini bisa di manfaatkan oleh sekolah pada bagian Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar.
BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

2.1.
Perancangan


Perancangan berarti suatu sarana untuk mentransformasikan persepsi- persepsi mengenai kondisi-kondisi lingkungan kedalam rencana yang berarti dan dapat dilaksanakan dengan teratur. Perancangan secara umum bertujuan untuk memberikan gambaran dari sistem yang dibentuk, perancangan dan pembuatan sketsa dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan lengkap kepada programmer atau user (pengguna). Beberapa pengertian Perancangan : Menurut Deddy Ackbar Rianto, Dkk (2015 : 296) “Perancangan dapat diartikan perencanaan dari pembuatan suatu sistem yang menyangkut berbagai komponen  sehingga  akan  menghasilkan  sistem  yang  sesuai  dengan  hasil  dari tahap analisa sistem”.

Menurut Berto Nadeak, Dkk (2016 : 54) mendefinisikan  :“Perancangan      adalah   langkah   pertama   dalam   fase   pengembangan rekayasa produk atau sistem. Perancangan itu adalah proses penerapan berbagai teknik dan prinsip yang bertujuan untuk mendefinisikan sebuah peralatan, satu proses atau satu sistem secara detail yang membolehkan dilakukan realisasi fisik”. Sedangkan menurut Mohammad Subhan dalam jurnal Nasril dan Adri berikut: “Perancangan adalah proses pengembangan spesifikasi sistem baru berdasarkan rekomendasi hasil analisis sistem” Dari beberapa defenisi diatas penulis menyimpulkan perancangan adalah perencanaan pengembangan suatu sistem yang mana dapat membentuk suatu hasil yang diinginkan dengan sistem yang lebih baik.

2.2 Sistem 

Sistem dibuat untuk menangani sesuatu yangterjadi berulang kali atau yang sering terjadi. Suatu sistem dapat dirumuskan sebagai kumpulan atau variabel- variabel yang terorganisasi, saling berinteraksi, saling tergantung satu sama lain

dan terpadu. Menurut Romney dan Steinbart dalam jurnal Penda Sudarto Hasugian, Dkk (2017 : 33) “sistem   adalah suatu rangkaian   yang    terdiri dari dua atau lebih komponen yang saling berhubungan dan saling  berinteraksi satu sama lain untuk mencapai tujuan dimana sistem biasanya terbagi dalam sub sistem yang lebih kecil yang mendukung sistem yang lebih besar”

Menurut  Fery  Wongso  (2016  : 163) “Sistem  adalah  kumpulan  atau rangkaian  komponen-komponen  yang  saling  berhubungan,  bekerja  sama  dan saling berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan dengan melalui tiga tahapan input (masuk), proses dan output (keluar)”. Menurut Sutarman dalam jurnal Fery Wongso (2016 : 162) “Sistem adalah kumpulan elemen yang saling berinteraksi dalam suatu kesatuan untuk menjalankan suatu proses pencapaian suatu tujuan utama”. Sehingga dari definisi-definisi tersebut dapat disimpulkan bahwa sistem adalah   sekumpulan   elemen-elemen   yang   saling   berinteraksi   dan   saling 

melengkapi  satu  sama  lain  dalam  tujuan  yang  sama  untuk  membentuk  suatu struktur yang terintegritas.

2.3 Sistem informasi

Istilah sistem merupakan istilah dari bahasa latin yaitu systema, dan bahasa yunani yaitu sustema yang artinya adalah suatu kesatuan yang terdiri dari komponen atau elemen yang dihubungkan bersama untuk memudahkan aliran informasi, materi atau energi. Menurut Jogiyanto (2016:5), “Sistem dapat didefinisikan dengan pendekatan prosedur dan pendekatan komponen. Dengan pendekatan prosedur, sistem dapat didefinisikan sebagai kumpulan dari prosedur-prosedur yang mempunyai tujuan tertentu, contoh: sistem akuntansi. Dengan pendekatan komponen, sistem didefinisikan sebagai kumpulan dari komponen yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya membentuk satu kesatuan untuk mencapai tujuan tertentu, contoh: sistem komputer dengan hardware dan software”.

Kursini (2019:11) mengatakan “Sistem merupakan kumpulan elemen yang saling berkaitan yang bertanggung jawab memproses masukan (input) sehingga menghasilkan keluaran (output)”.

Berdasarkan keterangan diatas, “Sistem merupakan kumpulan dari prosedur-prosedur serta komponen yang saling berhubungan satu dengan lainnya yang membentuk satu kesatuan untuk mencapai tujuan tertentu”.

1. Karakteristik Sistem


Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat yang tertentu yaitu:

a. Komponen Sistem


Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berinteraksi atau saling bekerjasama untuk membentuk suatu kesatuan. Komponen-komponen sistem atau elemen-elemen sistem dapat berupa suatu sub sistem atau bagian-bagian dari sistem.
b. Batas Sistem


Batas sistem (Boundary) merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem dengan sistem yang lainnya atau dengan lingkungan luarnya. Batas suatu sistem menunjukan ruang lingkup dari sistem tersebut.

c. Lingkungan Luar Sistem


Lingkungan luar sistem (Environment) adalah apapun diluar batas dari sistem yang mempengaruhi operasi sistem. Lingkungan luar sistem bersifat menguntungkan dan juga dapat bersifat merugikan sistem tersebut.

d. Penghubung Sistem


Penghubung  (Interface)  sistem merupakan media penghubung antara satu subsistem dengan subsistem lainnya. Keluaran (output) dari satu subsistem akan menjadi masukan (input) untuk subsistem yang lainnya dengan melalui penghubung.

e. Masukan Sistem


Masukan (Input) adalah energi yang dimasukkan kedalam sistem, dapat berupa masukan perawatan (maintenance input) dan masukan sinyal (signal input).
f. Keluaran Sistem


Keluaran (output) adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi keluaran yang berguna dan sisa pembuangan.
g. Pengolah Sistem
Suatu sistem dapat mempunyai suatu bagian pengolahan yang akan merubah masukan menjadi keluaran.

h. Sasaran Sistem

Suatu sistem mempunyai tujuan atau sasaran, sasaran dari sistem sangat menentukan masukan yang dibutuhkan sistem dan keluaran yang akan dihasilkan sistem.
2.4 Dasar Informasi

1. Pengertian Informasi

Menurut Jogiyanto (2016:16), Informasi adalah hasil pengolahan data dalam suatu bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian (event) yang nyata (fakta) yang digunakan untuk pengambilan keputusan.
Jogiyanto (2016:32) mengatakan “Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang berguna bagi para pemakainya.”

Gondodiyoto dan Hendarti (2016:96) mendefinisikan “Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna, lebih bermanfaat dan lebih berarti bagi yang menerimanya.”

Berdasarkan keterangan diatas, “Informasi merupakan serangkaian data yang diolah menjadi bentuk yang berguna, bermanfaat, dan berarti bagi para pemakainya sebagai bentuk pengambilan keputusan”.

Data yang diolah melalui suatu model menjadi informasi, penerima kemudian menerima informasi tersebut, membuat suatu keputusan dan melakukan tindakan yang lain yang akan membuat suatu data kembali. Data akan ditangkap sebagai input, diproses kembali lewat suatu model dan seterusnya membentuk suatu siklus. Siklus ini oleh John Barch disebut dengan Siklus Informasi (Information Cycle) atau Siklus Pengolahan Data (Data Processing Cycle) .
Sumber dari informasi adalah data. Data merupakan bentuk yang masih mentah yang belum menjelaskan secara rinci, sehingga data perlu diolah lebih lanjut untuk menghasilkan suatu informasi.
2. Kualitas Informasi

Kualitas dari suatu informasi tergantung tiga hal yaitu informasi harus akurat (accurate), tepat pada waktunya (timeliness) dan relevan (relevance). Syarat-syarat informasi:

a. Akurat (Acurate)
Informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan, kata-kata tidak bisa dan menyesatkan. Informasi harus akurat karena dari sumber informasi sampai ke penerima informasi kemungkinan banyak terjadi gangguan yang dapat merubah atau merusak informasi tersebut.
b. Tepat Pada Waktunya (Timeliness)

Informasi yang datang kepada penerimanya tidak boleh terlambat. Informasi yang sudah usang tidak akan mempunyai nilai lagi, karena informasi merupakan landasan di dalam pengambilan keputusan. Bila pengambilan keputusan terlambat maka berakibat fatal untuk kepentingan organisasi tersebut.

c. Relevan (Relevance)

Relevan berarti informasi tersebut mempunyai manfaat untuk pemakainya. Relevansi informasi untuk tiap-tiap orang satu dengan lainnya berbeda.
2.5  Konsep Sisten Informasi

1. Pengertian Sistem Informasi

Sistem Informasi merupakan kombinasi teratur dari brainware, hardware, software, jaringan komunikasi dan sumber daya data yang memiliki komponen-komponen yang melakukan fungsinya untuk mencapai tujuannya.

Menurut Jogiyanto (2016:15); “Sistem informasi yaitu sistem yang memiliki 6 komponen, diantaranya: komponen input, komponen model, komponen output, komponen teknologi, komponen basis data, dan komponen kontrol/pengendalian, yang harus ada bersama dan membentuk satu kesatuan agar dapat melakukan fungsinya yaitu pengolahan data dan dapat mencapai tujuannya yaitu menghasilkan informasi yang relevan, tepat waktu & akurat.”

O’Brien (2016:13) mengatakan “Sistem informasi merupakan kombinasi teratur apapun dari orang-orang, hardware, software, jaringan komunikasi, dan sumber daya data yang mengumpulkan, mengubah, dan menyebarkan informasi dalam sebuah organisasi”.

Sistem  informasi  sendiri memiliki  sejumlah  komponen  tertentu,  yang  terdiri dari beberapa komponen yang berbeda yaitu, manusia, data, hardware, dan software. Sebagai  suatu  sistem,  setiap  komponen  tersebut  berinteraksi  satu  dengan  lainnya membentuk  satu  kesatuan  untuk mencapai  sasarannya. Berikut  beberapa  komponen.

2. Komponen Dasar Sistem Informasi

Sistem informasi terdiri dari komponen-komponen yang masing-masing saling berinteraksi satu sama lainnya membentuk satu kesatuan untuk mencapai sasaran. Komponen-komponen sistem informasi yaitu:

Blok Masukan

Input mewakili data yang masuk kedalam sistem informasi yang dapat berupa dokumen-dokumen dasar.
Blok Model

Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan model matematik yang akan memanipulasi data input dan data yang tersimpan di basis data dengan cara tertentu untuk menghasilkan keluaran yang diinginkan.

Blok Keluaran

Produk dari sistem informasi adalah keluaran yang merupakan informasi berkualitas dan dokumentasi untuk semua tingkatan manajemen serta semua pemakai sistem.

Blok Teknologi

Teknologi digunakan untuk menerima input, menjalankan model, menyimpan  dan  mengakses  data,  menghasilkan  dan mengirimkan keluaran dan membantu pengendalian dari sistem secara keseluruhan.

Blok Basis Data

Basis data merupakan kumpulan data yang saling berhubungan satu dengan lainnya, tersimpan di perangkat keras komputer dan digunakan perangkat lunak untuk memanipulasinya. Data perlu disimpan di basis data untuk keperluan penyediaan informasi lebih lanjut.

Blok Kendali

Beberapa pengendalian perlu dirancang dan diterapkan untuk meyakinkan bahwa hal-hal yang dapat merusak sistem dapat di cegah ataupun bila terlanjur terjadi kesalahan-kesalahan dapat langsung cepat teratasi.

2.6 Database (Basis Data)

Database (basis data) merupakan kumpulan data yang saling berhubungan. Hubungan antar data dapat ditunjukkan dengan adanya field/kolom kunci dari tiap file/tabel yang ada. Dalam satu file atau table terdapat record-record yang sejenis, sama besar, sama bentuk, yang merupakan satu kumpulan entitas yang seragam. Satu record (umumnya digambarkan sebagai baris data) terdiri dari field yang saling berhubungan menunjukkan bahwa field tersebut dalam satu pengertian yang lengkap dan disimpan dalam satu record. Adapun struktur database adalah: database, file/table, record, elemen data/field.

Dari pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa basis data mempunyai beberapa kriteria penting, yaitu :

1. Bersifat data oriented dan bukan program oriented.

2. Dapat digunakan oleh beberapa program aplikasi tanpa perlu mengubah basis datanya.

3. Dapat dikembangkan dengan mudah, baik volume maupun strukturnya.

4. Dapat memenuhi kebutuhan sistem-sistem baru secara mudah

5. Dapat digunakan dengan cara-cara yang berbeda. 

Prinsip utama basis data adalah pengaturan data dengan tujuan utama fleksibilitas dan kecepatan pada saat pengambilan data kembali. Adapun ciri-ciri basis data di antaranya adalah sebagai berikut :

1. Efisiensi meliputi kecepatan, ukuran, dan ketepatan.

2. Data dalam jumlah besar.

3. Berbagi Pakai (dipakai bersama-sama).

4. Mengurangi bahkan menghilangkan terjadinya duplikasi dan ketidak-konsistenan data.

2.7 DFD (Diagram Flow Diagram)

DFD adalah salah satu alat dalam perancangan sistem yang menggunakan simbol-simbol untuk menggambarkan aliran data melalui serangkaian proses yang saling berhubungan. DFD merupakan alat yang cukup popular sekarang ini, karena dapat menggambarkan arus data didalam sistem dengan terstruktur dan jelas. Penggunaan DFD sebagai modeling tool dipopulerkan oleh Demacro dan Yordan (1979) dengan menggunakan pendekatan metode analisis sistem terstruktur. DFD menggambarkan arus data dari suatu sistem informasi, baik sistem lama maupun sistem baru secara logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut berada. DFD bukan flowchart. DFD menggambarkan aliran data dalam sebuah sistem. DFD juga menggambarkan semua proses, meskipun proses tersebut terjadi dalam waktu yang berbeda. Tidak ada perulangan ataupun cabang dalam DFD. Simbol-simbol yang digunakan pada DFD dapat dilihat pada tabel 2.1 di bawah ini:

Tabel 2.1 Simbol-Simbol DFD

	No
	Simbol
	Nama

	1
	[image: image27.png]REKAP ABSENSI GURU SD ITFAJAR HIDAYAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024 BULAN: JanuariFebruari 2024

NIP Nama Lengkap s A
1 19541215 197601 2 001 MARTINI, S Pd 0 0 0
2. 19580615 197803 2 012 ‘SUMARTI, S Pd 0 0 0
3. 19650613 199003 2 005 LILIK MARDIATI, S.Pd 0 0 0
4 19580601 197803 2 015 ANING R, S.Pd 0 0 0
5. 19600712 198904 2 001 Hj. SUPARTI, S.Pd 0 0 0
6. 19590909 197907 2 004 BIBIT WINARTI, S Pd 0 0 0
7. 19590609 197907 2 003 PARTINI, S.Pd 0 0 0
8. 19610310 198603 2 012 Hj. SOFROTUN, S_Pd.l 0 0 0
9. 19630518 198504 1 003 EDHI PURWITO, S Pd 0 0 0
10. 000 RIRIN WAHYU PURBANDARI, S Pd 0 0 0
1 000 ARIF ASIKIN, A Md 0 0 0
12. 19650918 199303 1 006 KASMANI 0 0 0





	Entitas

	2
	

	Proses

	3
	

	Aliran Data


Keterangan :

1. Proses merupakan kegiatan atau pekerjaan yang dilakukan oleh orang atau mesin komputer, dimana aliran data masuk, ditranformasikan ke aliran data keluar.

2. Flow (Arus Data) disimbolkan dengan anak panah, dimana arus data mengalir diantara proses, simpangan data, kesatuan luar, kesatuan ruang. 

Arus data dapat berbentuk sebagai berikut:

a. Formulir atau dokumen yang digunakan perusahaan

b. Laporan tercetak yang dihasilkan sistem

c. Keluar dilayar komputer

d. Masukan untuk komputer

e. Komunikasi ucapan

f. Surat atau memo

g. Data yang dibaca atau direkam di file

h. Suatu isian yang dicatat pada buku agenda

i. Transmisi data dari suatu komputer ke komputer lain

3. Entity (entitas) merupakan sumber atau tujuan dari arus data yang dapat digambarkan secara fisik, seseorang atau sekelompok orang atau sistem lain.

4. Data Store komponen yang berfungsi untuk menyimpan data/file adalah fungsi yang mentransformasikan data secara umum.

Diagram Flow Diagram (DFD) merupakan alat perancangan sistem yang berorientasi pada alur data yang dapat digunakan untuk penggambaran analisa maupun rancangan sistem yang mudah dikomunikasikan oeh professional sistem kepada pemakai maupun pembuat program.

2.8 ERD (Entity Relationship Diagram)
Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu model jaringan (network) yang menggunakan susunan data yang disimpan dari sistem secara baik atau merupakan konseptual yang mendeskripsikan hubungan antara data store (dalam DAD). Komponen-komponen yang digunakan dalam ERD adalah sebagai berikut: 

Tabel 2.2 Notasi Pada ERD

	No
	Simbol
	Keterangan

	1.
	
	Entitas

Adalah suatu objek yang ada pada dunia nyata dan dapat dibedakan dari objek lainnya yang di definisikan secara unik. Entitas dapat berupa lingkungan elemen, resource, atau suatu transaksi yang sangat penting. Entity disimbolkan dengan persegi panjang.

	2.
	
	Relationship
Adalah Hubungan yang terjadi antara satu entitas atau lebih dan digambarkan dengan suatu prisma yang diberi label berbentuk kata kerja.

	3.
	
	Elips 
Adalah menyatakan atribut.

	4.
	
	Connection ( hubungan antar)
Yaitu garis penghubung antara himpunan relasi dengan himpunan entitas dengan atribut.


Dalam ERD hubungan (relasi) dapat terdiri dari sejumlah entitas yang disebut dengan derajat relasi. Derajat relasi maksimum disebut dengan kardinalitas sedangkan derajat minimum disebut dengan modalitas. Jadi kardinalitas relasi menunjukkan jumlah maksimum entitas yang dapat berelasi dengan entitas pada himpunan entitas lain. Kardinalitas relasi yang terjadi diantara dua himpunan entitas (misalnya A dan B) dapat berupa:

1. Satu ke satu (one to one/ 1-1)

2. Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berelasi dengan paling banyak satu entitas pada himpunan entitas B, demikian juga sebaliknya.

3. Satu ke banyak (one to many/ 1- N)

4. Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berelasi dengan banyak entitas pada himpunan entitas B, tetapi tidak sebaliknya.

5. Banyak ke banyak (many to many/ N –N)

6. Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berelasi dengan banyak entitas pada himpunan entitas B, demikian juga sebaliknya.

2.9 Metode Pengembangan Sistem

Metode yang digunakan penulis dalam perancangan sistem informasi ini adalah metode daur hidup pengembangan sistem atau Sistem Development Life Cycle (SDLC). SDLC merupakan pendekatan yang sangat terstruktur, digambarkan secara bertingkat (metafora) dan digunakan untuk menggambarkan bahwa keluaran dari suatu tahap merupakan masukan dari tahap berikutnya serta dimungkinkan untuk kembali pada langkah sebelumnya (proses itrasi) saat suatu keputusan tertentu perlu dipertimbangkan kembali. Adapun langkah-langkahnya sebagai berikut:

a. Mengidentifikasi proyek dan seleksi

Pada tahap ini dilakukan pemahaman awal situasi sitem dan terjadi pemilihan proyek-proyek yang layak untuk di kerjakan, hanya proyek yang terpilih yang akan bergerak ketahap selanjutnya.

b. Inisiasi proyek dan perencanaan

Proyek terpilih pada tahap pertama, selanjutnya ditentukan spesifikasi kebutuhan dan bagaimana sistem dapat membantu menyelesaikan permasalahan, analisa kebutuhan data dilakukan secara keseluruhan untuk sistem informasi yang diusulkan.

c. Analisa

Menganalisa situasi sistem untuk menspesifikasi dan menstrukturkan kebutuhan pengguna dan menyeleksi fitur sistem yang lain, guna mendapatkan hasil spesifikasi fungsional sistem dan model data secara rinci.
d. Perancangan secara logika

Mendapatkan dan menstruktur kebutuhan sistem secara keseluruhan, guna menghasilkan spesifikasi rinci data, laporan, tampilan, dan aturan pemrosesan, termasuk didalamnya bagaimana format masukan serta keluaran.

e. Perancangan secara fisik

Mengembangkan spesifikasi teknologi dan menghasilkan struktur program dan basis data serta perancangan struktur fisik.

f. Implementasi

Pada tahap ini dilakukan penulisan program, pembuatan basis data (database), penginstalan, pengujian sistem yang menghasilkan program dan dokumentasi, melakukan pelatihan pada calon pengguna serta merancang prosedur-prosedur penggunaan sistem informasi.

g. Pemeliharaan

Yaitu memantau kegunaan atau fungsi sistem yang menghasilkan audit sistem secara priodik serta memungkinkan untuk membangun kembali sistem saat terkontaminasi atau rusak.

2.8 Flowchart

Menurut Baraja (2017:40) bahwa flowchart merupakan gambar atau bagan yang memperlihatkan urutan dan hubungan antar proses beserta intruksinya. Gambaran ini dinyatakan dengan simbol, simbol-simbol yang dipakai antara lain :

Tabel 2.3 Flowchart

	Simbol Flowchart
	Keterangan

	
	Simbol terminal (terminator)

Menyatakan permulaan (start) dan akhir (end) dari suatu proses

	
	Simbol input/output (data)

pembacaan/pengisian data atau penampilan pencetakan

	
	Simbol proses (process)

melakukan perhitungan/rumus atau fungsi dan sebagainya

	
	Simbol keputusan (decision)

pengecekan kondisi atau pencabangan atau pemilihan (Ya/Tidak)

	
	Simbol persiapan (looping)

pemberian nilai awal atau untuk pengulangan

	
	Simbol dokumen (dokumen)

menunjukkan hasil dalam bentuk cetakan kertas/laporan

	
	Simbol Konektor (connector)

menunjukkan sambungan pada halaman yang sama

	
	Simbol konektor

menunjukkan sambungan pada halaman berbeda

	
	Simbol aliran proses

menunjukkan ke arah mana prses dilanjutkan


2.9 PHP

Untuk perangkat lunak pendukung, penulis mengembangkannya melalui dua macam aplikasi yang berbeda, karena komputer server dan client memerlukan aplikasi yang berbeda. MySQL digunakan untuk pengelolaan database dan PHP sebagai aplikasi pemograman untuk mengembangkan aplikasi sistem client server pada komputer client. Kedua perangkat lunak ini dinilai merupakan perangkat lunak yang lebih baik dibandingkan yang lainnya sebagai alat yang mengembangkan aplikasi bagi sistm client server ini (Yuliano, T.:2016)

PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1995. Pada waktu itu PHP bernama FI (Form Interpreted). PHP adalah sekumpulan Script yang digunakan untuk mengolah data form (hasil input user) dari web. Perkembangan selanjutnya adalah melepakan kode sumber tersebut dan menamakannya PHP/FI, pada saat tersebut kepanjangan dari PHP/FI adalah Personal Home Page Form Interpreter. Dengan pelepasan kode sumber ini menjadi Open Source, maka banyak  programmer yang tertarik untuk ikut mengembangkan PHP.Pada November 1997 PHP/FI 2.0 dirilis, pada tahap ini interpreter sudah diimplementasikan dalam bahasa C dan disertakan juga modul-modul ektensi yang meningkatkan kemampuan PHP/FI secara signifikan. Selanjutnya sebuah perusahaan bernama Zend menulis ulang interpreter PHP menjadi lebih bersih, lebih baik dan lebih cepat. Kemudia pada Juni 1998 perusahaan tersebut merilis interpreter baru untuk PHP dan meresmikan nama tersebut menjadi  PHP 3.0.

PHP 3.0 telah memiliki peningkatan dengan kode yang lebih kuat dan konsisten dibandingkan dengan versi sebelumnya dan lebih cepat secara signifikan serta menggunakan sedikit memori. Peningkatan ini tidak mungkin terjadi tanpa perubahan komatibilitas, yaitu kedua sintax dan fungsinya. Para pengembang PHP telah mencoba untuk membersihkan keduanya pada fungsi PHP yaitu sintax dan sematik pada versi 3.0. dan juga telah menyebabkan beberapa penyesuaian.

Pada pertengahan tahun 1999, Zend merilis Interpreter PHP baru yang dikenal dengan PHP 4.0 dan versi ini yang paling banyak dipakai karena mampu digunakan untuk membangun aplikasi web kompleks yang memiliki kecepatan proses dan stabilitas yang tinggi.

PHP 4.0 telah meningkatkan performasi dan kapasitas dari PHP secara besar dan melakukan perawatan yang sangat besar untuk menghilangkan kerusakan pada kode yang ada. Jadi bermigrasi pengkodean dari PHP 3.0 ke PHP 4.0 akan lebih mudah daripada bermigrasi dari PHP/FI 2.0  kepada PHP 3.0. Banyak sekali kode PHP 3.0 yang telah ada sebelumnya sudah siap dijalankan, tetapi tetap harus mengetahui beberapa perubahan kecil dan melakukan pemeliharaan untuk mengetes pengkodean yang dibuat sebelum mengganti versi dalam lingkungan produksi pengkodean. 

Pada 13 Juli 2011, Zend merilis PHP 5 dan ini adalah versi mutakhir dari PHP. Dalam versi ini inti dari interpreter PHP mengalami perubahan besar, dan versi ini juga dikenal dengan model pemograman berorientasi objek baru untuk menjawab perkembangan bahasa pemograman kearah pemograman berorientasi objek. Tanpa mengurangi kemampuan-kemampuan yang sudah ada, PHP 5.0 hadir dengan fitur yang lebih kompleks. Kemudian pada tanggal 17 Agustus 2012 muncul versi PHP 5.1.5, para pengembang melakukan update versi untuk mendapatkan hasil yang maksimal. 

Pemograman berbasis internet (web) dapat digolongkan menjadi dua bagian, yaitu pemograman client-side dan pemograman server-side. Pemograman server-side merupakan pemograman yang diolah pada server (server-side). Berbeda dengan model pemograman client-side yang diolah oleh komputer client. PHP merupakan salah satu bahasa pemograman server-side diantara beberapa pemograman yang ada. Sejak diluncurkan, PHP mendapat respon yang sangat baik dari kalangan pengembang aplikasi web karena kemudahan untuk dipahami serta sintax yang mirip bahasa C sehingga  pemograman ini cepat dikenal dikalangan luas.

PHP adalah scripting yang menyatu dengan HTMLdan dijalankan pada server-side, artinya semua sintax yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan pada server sedangkan yang dikirimkan ke browser hanya hasilnya. Autentikasi dan Tracking User  sangatlah penting untuk keamanan database, hanya orang-orang tertentu yang dapat mengaksesnya. Dengan membatasi hak akses bagi hanya bagi anggota yang terdaftar maka resiko pencurian, pengubahan, penghapusan data-data dalam database dapat dihindari.

Setelah user melewati suatu aplikasi login yang dibuat maka untuk mengakses sebuah halaman administrasi harus ditentukan suatu variabel yang dapat muncul pada setia halaman yang dibuat untuk menandakan bahwa user tersebut adalah autentik dan dapat mengakses halaman tersebut, untuk itu dapat menggunakan session. Session adalah cara menjaga suatu data yang melintasi akses yang beruntun. Dengan session  kita dapat membangun lebih banyak aplikasi dan meningkatkan daya tarik sebuah web. User yang telah lulus autentikasi akan diberi ID unik yang disebut ID session. ID tersebut tersimpan di cookie  klient atau di URL dan dapat diakses pada halaman yang dibuka selama session tersebut belum dihapus.

Menurut Sibero dalam jurnal Supriyanta dan khoirun Nisa (2015 : 36) “PHP juga disebut sebagai pemograman Server Side Programming, dikarenakan PHP bersifat Open Source atau bahasa dengan hak cipta terbuka, atau dengan kata lain pengguna diperbolehkan untuk mengembangkan kode-kode fungsi PHP sesuai dengan  kebutuhannya”.Jadi dapat  disimpulkan  bahwa  PHP merupakan bahasa pemograman yang digunakan dalam penggunaan web.dapat kita lihat pada gambar di bawah ini : 
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Gambar 2.1 phpMyAdmin Versi 4.2.7.1
2.10 Database MySQL

Menurut Saifullah.R (2017:23) MySQL (My Strukture Query Language) adalah sebuah program pembuat database yang bersifat open source. MySQL sebenarnya produk yang berjalan ada platform Linux karen asifatna open source MySQL dapat dijalankan pada semua platform baik Windwos maupun Linux. Databse MSQL adalah database yang sangat powerfull, stabil dan mudah.

MySQL sangat banak dipakai dalam sistem database web dengan menggunakan PHP. PHP juga memberikan fasilitas yang dilengkapi dengan database MySQL sehingga terdapat tempat menyimpan data (store) dan untuk mengambil kembali data (rentrieve). Seperti sistem database SQL (Strukture Query Language) yang lain, MySQL juga dilengkapi dengan perintah-perintah dan sintaks-sintaks SQL dengan keunggulan sebagai berikut :

a. Konsep database MySQL berkecepatan tinggi tentang sistem penyajian data.

b. Harga yang relatif murah, karena ada yang dapat diperoleh secara gratis.

c. Sintaks bahasanya menggunakan perintah yang sederhana.

d. Dukungan penggunaan banyak tersedia.

Sedangkan  menurut  Sibero  dalam  jurnal  Supriyanta  dan  Khoirun  Nisa (2015 :37)“MySQL atau dibaca “My Sekuel” dengan suatu RDBMS (RelationalDatabase Management System) merupakan aplikasi sistem yang menjalankan fungsi pengolahan data”. Dapat kita lihat pada gambar di bawah ini :
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Gambar 2.2 MySQL Versi Server 5.6.20
2.11 Web Server Apache

Menurut Simarmata (2016:64) Apache merupakan web server yang digunakan dalam pemograman web berbasis server. Adapun pertimbangan memilih Apache karena Apache termasuk dalam kategori free software (software gratis) dan instalasi Apaceh sangat mudah beroperasi pada banyak platform di sistem operasi seperti Aux 3.1, BSDI 2.0, Linux dan Windows. Apache mudah dalam penambahan peripheral lainnya kedalam platform eb server, misalnya menambahkan modul. Apache adalah paket aplikasi yang digunakan untuk web server yang handal dan stabil.

Pada dasarnya web server lainnya, Apache hanya menunggu adanya permintaan (request) yang diajukan client melalui browser (Mozila, Netscape, Opera, dan lain-lain). Setelah ada request dari client, maka langkah selanjutnya web server akan memproses request tersebut dan mengirimkan data-data yang diinginkan client agar web server dapat berkomunikasi dengan web client (browser), maka dibutuhkan suatu protokol yang mengatur komunikasi antara keduanya , protokol tersebut adalah Hyper Text Transfer Prtocol (HTTP). Protokol ini berfungsi untuk transfer file HTML dan web. Jadi dapat disimulkan bahwa Apache adalah perangkat lunak yang merupakan paket yang ada pada aplikasi pemograman web (Nugroho, 2017:104).

2.12 Pendidikan Sekolah 


Dalam Pendapatan Pendidikan adalah usaha membina dan mengembangkan kepribadian manusia baik dibagian rohani atau dibagian jasmani. Ada juga para beberapa orang ahli mengartikan pendidikan itu adalah suatu proses pengubahan sikap dan tingkah laku seseorang atau sekelompok orang dalam mendewasakan melalui pengajaran dan latihan. Dengan pendidikan kita bisa lebih dewasa karena pendidikan tersebut memberikan dampak yang sangat positif bagi kita, dan juga pendidikan tersebut bisa memberantas buta huruf dan akan memberikan keterampilan, kemampuan mental, dan lain sebagainya. Seperti yang tertera didalam UU No.20 tahun 2003 Pendidikan adalah usaha dasar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan, yang diperlukan dirinya, masyarakat, dan Negara.8 1Menurut UU SISDIKNAS No.20 tahun 2003, pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat.


Menrut Prof. H. Mahmud Yunus dan Martinus Jan Langeveld mengatakan pendidikan adalah suatu usaha yang dengan sengaja dipilih untuk mempengaruhi dan membantu anak yang bertujuan meningkatkan ilmu pengetahuan, jasmani dan akhlak sehingga secara perlahan bisa mengantarkan anak kepada tujuan dan cita-citanya yang paling tinggi. Agar anak tesebut memperoleh kehidupan yang bahagia dan apa yang dilakukannya dapat bermanfaat bagi dirinya sendiri, masyarakat, bangsa, negara dan agamanya. Selain dari itu Pendidikan adalah upaya menolong anak untuk dapat melakukan tugas hidupnya secara mandiri dan bertanggung jawab dan pendidikan merupakan usaha manusia dewasa dalam membimbing manusia yang belum dewasa menuju kedewasaan.

2.13 Secara Online

Salah satu sumber Menurut Romeltea dalam www.romelteamedia.com menjabarkan definisi media online sebagai berikut:
1. Pengertian Umum Media Online

Pengertian Media Online secara umum, yaitu segala jenis atau format media yang hanya bisa diakses melalui internet berisikan teks, foto, video, dan suara. Dalam pengertian umum ini, media online juga bisa  dimaknai sebagai sarana komunikasi Secara online. 

2. Pengertian Khusus Media Online 

Pengertian Media Online secara khusus yaitu terkait dengan pengertian media dalam konteks komunikasi massa. Media --singkatan dari media komunikasi massa—dalam bidang keilmuan komunikasi massa mempunyai karakteristik tertentu, seperti publisitas dan periodisitas. Pengertian media online secara khusus adalah media yang menyajikan karya jurnalistik (berita, artikel, feature) secara online.  Asep Syamsul M. Romli dalam buku Jurnalistik Online: Panduan Mengelola Media Online (Nuansa, Bandung, 2012) mengartikan media online sebagai berikut, “Media online adalah media massa yang tersaji secara online di situs web (website) internet”. Masih menurut Romli dalam buku tersebut, media online adalah media massa ”generasi ketiga” setelah media cetak (printed media) –koran, tabloid, majalah, buku– dan media elektronik (electronic media) –radio, televisi, dan film/video. Media Online merupakan produk jurnalistik online. Jurnalistik online –disebut juga cyber journalism didefinisikan wikipedia sebagai “pelaporan fakta atau peristiwa yang diproduksi dan didistribusikan melalui internet”. Secara teknis atau “fisik”, media online adalah media berbasis telekomunikasi dan multimedia (komputer dan internet). Termasuk kategori media online adalah portal, website (situs web, termasuk blog), radio online, TV online, dan email.

Karakteristik dan keunggulan media online dibandingkan ”media konvensional” (cetak/elektronik) antara lain:

1. Kapasitas luas –halaman web bisa menampung naskah sangat panjang.

2. Pemuatan dan editing naskah bisa kapan saja dan di mana saja.

3. Jadwal terbit bisa kapan saja bisa, setiap saat.

4. Cepat, begitu di-upload langsung bisa diakses semua orang.

5. Menjangkau seluruh dunia yang memiliki akses internet.

6. Aktual, berisi info aktual karena kemudahan dan kecepatan penyajian.

7. Update, pembaruan informasi terus dan dapat dilakukan kapan saja.

8. Interaktif, dua arah, dan ”egaliter” dengan adanya fasilitas kolom  komentar,

    chat room, polling, dsb.

9. Terdokumentasi, informasi tersimpan di ”bank data” (arsip) dan dapat

    ditemukan melalui ”link”, ”artikel terkait”, dan fasilitas ”cari” (search).

10. Terhubung dengan sumber lain (hyperlink)yang berkaitan dengan informasi

     tersaji.   

2.14 Sistem Informasi Akademik

Sistem informasi akademik adalah suatu sistem yang mengolah data-data akademik pada suatu instansi pendidikan baik formal maupun informal dari tingkat dasar sampai tingkat perguruan tinggi. Secara umum data-data yang diolah dalam sistem informasi akademik meliputi data guru, data siswa, data mata pelajaran dan jadwal mengajar dan data-data lain yang bersifat umum berdasarkan kebutuhan masing-masing lembaga pendidikan. Menurut Andi (2010), pengertian dari sistem informasi akademik adalah sebuah sistem khusus untuk keperluan pengolahan data – data Akademik dengan penerapan teknologi komputer baik ‘hardware’ maupun ’software’, yang dimaksud ‘hardware’ (perangkat keras) adalah peralatan – peralatan seperti Komputer (PC Computer), Printer, CD ROM, HardDisk, dan sebagainya, sedangkan‘software’ (perangkat lunak) adalah program komputer yang memfungsikan ‘hardware’ tersebut yang dibuat khusus untuk keperluan pengolahan data – data akademik.
Menurut Amarusu (2013), pengertian sistem informasi akademik adalah sistem secara khusus dirancang untuk memenuhi kebutuhan perguruan tinggi yang menginginkan layanan pendidikan yang terkomputerisasi untuk meningkatkan kinerja, kualitas pelayanan, daya saing dan kualitas SDM yang dihasilkannya. Secara singkat sistem informasi akademik dapat diartikan aplikasi untuk membantu memudahkan pengelolaan data-data dan informasi yang berkaitan dengan instansi pendidikan.

2.15 Macromedia Dreamweaver


Menurut Bekti (2015) Macromedia Dreamweaver 8  adalah sebuah editor HTML professional untuk perancangan (design), pengkodean (coding), dan pengembangan situs web, halaman web dan aplikasi web. Bekerja pada lingkungan visual editing, Dreamweaver menyediakan suatu  tool yang sangat membantu untuk pembuatan web. Fitur-fitur visual editing di dalam Dreamweaver mengijinkan pembuatan halaman web dengan cepat tanpa menulis baris kode. Selain itu macromedia dreamweaver 8 juga dilengkapi kemampuan manajemen situs, yang memudahkan kita mengelola keseluruhan elemen yang ada dalam situs. Kita juga dapat melakukan evaluasi situs dengan melakukan pengecekan broken link, kompatibilitas browser, maupun perkiraan waktu download halaman web. Dapat kita lihat pada gambar di bawah ini :

[image: image3.png]



Gambar 2.3 Macromedia Dreamweaver 8

2.16 XAMPP


Menurut Surmayanti (2016 : 96) XAMPP adalah suatu bundel web  server yang populer digunakan untuk coba-coba di Windows karena kemudahan instalasinya. Bundel program open source tersebut berisi antara lain server web Apache, interpreter PHP, dan basis data MySQL. Setelah menginstall XAMPP, kita bisa memulai pemrograman PHP di komputer sendiri maupun mencoba 

menginstall aplikasi-aplikasi web. Untuk membuat suatu aplikasi berbasis Web dengan menggunakan bahwa PHP, tentu saja diperlukan sebuah server dan interpenter PHP. Server tidak harus sebuah komputer khusus dengan kinerja tinggi dan berukuran besar, tetapi bisa di buat dari PC yang mempunyai fungsi selayaknya sebuah Web server, yaitu dengan menginstal XAMPP. Berikut adalah beberapa definisi tentang XAMPP :  “Xampp adalah sebuah manager service yang akan menginstal Apache, PHP5, database MySQL, PHPmyadmin dan SQLitemanager di komputer anda. Xampp server merupakan softwere freeware  yang artinya dapat di download secara gratis di internet. Kegunaan xampp server
ini untuk membuat jaringan”. Berdasarkan definisi diatas dapat disimpulkan bahwa XAMPP adalah suatu software yang berbasis open source yang di dalamnya terdapat software -software pembantu   seperti   Apache,   MySQL,   PHP  dan   PHPMyAdmin,   yang   dapat digunakan sebagai alat bantu pengembangan aplikasi berbasis PHP. Dapat kita lihat pada Gambar di bawah ini :
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Gambar 2.4 XAMPP V3.2.1

BAB III

METODE PENELITIAN

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan pada jalan Cot Mon Raya, Blang Bintang, Cot Mon Raya, Blang Bintang, Aceh Besar Regency, Aceh 24416  Penelitian  dilaksanakan  mulai Bulan November 2024 sampai dengan Januari 2025. Jadwal penelitian sebagaimana yang dimuat pada Tabel 3.1 sebagai berikut.
Tabel 3.1 Jadwal Penelitian

	No
	Kegiatan
	BULAN pada Tahun 2025

	
	
	November
	Desember
	Januari

	
	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	1
	Pengumpulan Data
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Pembuatan laporan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Perancangan Sistem
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Perbaikan Laporan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Konsultasi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Seminar Proposal
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Pembuatan Sistem
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Konsultasi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	Sidang Akhir
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.2 Analisis Masalah

Mengidentifikasi masalah merupakan langkah pertama yang dilakukan dalam tahap analisis Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar. Masalah dapat didefinisikan sebagai suatu pertanyaan yang diinginkan untuk dipecahkan. Masalah inilah yang menyebabkan sasaran dari sistem tidak dapat dicapai. Oleh karena itu langkah pertama yang harus  dilakukan pada tahap ini adalah mengidentifikasi terlebih dahulu masalah yang terjadi (identify). 

3.3 Analisis Sistem 

Prosedur merupakan urutan kegiatan yang tepat dari tahapan-tahapan yang menerangkan mengenai proses yang sedang dikerjakan, siapa yang mengerjakan proses tersebut, bagaimana proses tersebut dapat dikerjakan dan dokumen apa saja yang terlibat.

3.4.1. Prosedur Sistem Berjalan

Sistem yang berjalan saat ini dalam proses sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar Untuk mengetahui aliran proses sistem berjalan, maka akan digambarkan dalam bentuk flowmap seperti Gambar 3.1 di bawah ini :
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Gambar 3.1 Flowmap Berjalan
3.4.2. Prosedur Sistem Usulan

Selanjutnya akan diuraikan mengenai sistem yang akan diusulkan secara keseluruhan. Flowmap ini akan menjelaskan tentang siapa-siapa saja yang terlibat dalam sistem. Pada sistem ini akan menjelaskan tentang sistem informasi akademik SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar pada .  Flowmap sistem usulan sebagaimana yang di tampilkan pada Gambar 3.2 berikut. 
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Gambar 3.2 Flowmap Usulan

 
Berdasarkan Gambar 3.2 dapat dijelaskan system informasi akademik dan melihat data guru, data siswa, wali kelas data penggunan jika memenuhi syarat maka akan menjadi laporan akademik sekolah.

3.4.3. Entity Relationsip Diagram

Berdasarkan hasil analisis, didapat data yang akan digunakan dalam proses sistem informasi akademik SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar. Langkah yang diinput oleh calon siswa baru yaitu : 

a. calon siswa melakukan pendaftaran melalui menu daftar
b. calon siswa mengisi formulir pendaftaran sampai tuntas
c. Data yang diinputkan akan masuk kedalam tabel akun, pendaftaran, detail_pendaftaran
d. User akan diinformasikan untuk melakukan login dengan email dan password untuk menyelesaikan pendaftaran
e. User harus mengupload Formulir akte kalahiran, kartu keluarga, Foto anak, dan foto ukuran 2x 3  untuk menyelesaikan pendaftaran data upload akan masuk ke dalam tabel pendfataran
f.     Setelah upload berhasil, maka syarat pendaftaran lengkap tunggu konfirmasi dari admin

g. admin mengkonfirmasi pendaftaran user

h. Status pendftaran user akan berubah menjadi 1 di table pendaftaran (Pendaftaran sudah dikonfirmasi oleh admin)
i.     Proses pendaftaran selesai, lanjut ke proses pembayaran 

 
Kemudian dari data yang telah diperoleh, dibangun sebuah desain basis data dengan menggunakan tooll Entity Relational Diagram (ERD) pada gambar dilihat pada gambar 3.3. di bawah ini :
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Gambar 3.3 Entity Relationsip Diagram (ERD)

Gambar 3.3 tersebut di atas dapat dijelaskan bahwa ERD tersebut diperoleh dari hasil analisis yang dilakukan. Gambar tersebut menjelaskan keterhubungan entitas satu ke entitas yang lain, kemudian selain entitas dapat dijelaskan juga bahwa dalam pembuatan ERD maka diperlukan entitas dan atribut serta relasi yang menghubungkan pada setiap etitas yang ada.
3.5. Spesifikasi Perangkat Komputer
sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar perancangan sistem secara online menggunakan komputer dengan spesifikasi sebagai berikut:

Kesekretariatan (Personal Komputer)

- Proc. Intel Core i7 3,50 GHz

- RAM DDR2 8 Gb 

- HDD 500 Gb A SATA

- DVD RW 

- LCD 15”

- Operating System : Microsoft Windows XP Professional

- Xampp 

3.6. Rancangan Sistem

Pada tahap rancangan akan diuraikan satu persatu yang dimulai dengan diagram kontek, kemudian diagram berjenjang, selanjutnya perancangan level 1, level 2 dan level 3. Untuk lebih jelasnya tahap perancangan akan diuraikan sebagai berikut.
3.6.1. Diagram Konteks

Diagram konteks merupakan alat-alat untuk struktur analisis. Pendekatan terstruktur ini mencoba untuk menggambarkan sistem secara garis besar atau keseluruhan. Dalam penggambaran ini, sistem dianggap sebagai sebuah objek yang tidak dijelaskan secara rinci, karena yang ditekankan adalah interaksi sistem dengan transaksi koperasi simpan pinjam  yang mengaksesnya. Hubungan entitas yang mempengaruhi langsung yang akan dibuat untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 3.4 berikut ini :
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Gambar 3.4 Diagram Kontek

Gambar 3.4 di atas dapat dijelaskan bahwa diagram kontek tersebut adalah sistem keseluruhan secara global. Dimana admin menginput terlebih dahulu data guru , data siswa, verifikasi data peserta dan dokumen kemudian petugas melakukan verifikasi data sesuai dengan data yang di daftar.

3.4 Rancangan Database

Tabel berikut ini adalah tabel untuk admin atau user yang menggunakan secara langsung sistem yang akan dibangun. Pada tabel ini yang terdiri dari username, password, nama lengkap, level user dan blokir. Tabel ini memiliki lima buah kolom. Pada kolom pertama berisi nomor urut data, kemudian kolom kedua berisi tentang nama filed, kolom ketiga berisi tantang type data yang digunakan, kolom empat untuk menentukan panjang karakter, dan kolom yang kelima adalah keterangan dari field yang digunakan.

Tabel 3.2. Admin

	No
	Nama Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	UserName
	Varchar
	30
	PK

	2
	Password
	Varchar
	32
	


Pada Tabel 3.3 berikut ini dapat dijelaskan mengenai data petugas. Tabel ini juga memiliki lima buah kolom yang diawali nomor urut data, nama field, type data, size dan keterangan. Tabel inilah yang digunakan oleh admin tempat menyimpan data karyawan setelah diinput kedalam program.

Tabel 3.3. Petugas

	No
	Nama Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Nik
	Varchar
	10
	PK

	2
	Nama
	Varchar
	50
	

	3
	Ttl
	Varchar
	50
	

	4
	Jk
	Varchar
	10
	

	5
	No hp
	Varchar
	50
	

	6
	Alamat
	Varchar
	50
	


Selanjutnya tabel satuan yang berfungsi untuk menyimpan data sekolah. Pada tabel ini digunakan oleh admin yang berhak memegang sistem. Form ini juga memiliki lima buah kolom yang diawali dengan nomor urut data, kemudian nama field, type data, size dan keterangan yang kesemuanya digunakan untuk menambahkan data jenis seperti yang ditampilkan pada Tabel 3.4 berikut.
Tabel 3.4. Pendaftar 

	No
	Nama Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Id_sekolah
	Varchar
	12
	PK

	2
	Nisn
	Varchar
	25
	

	3
	Nama
	Varchar
	25
	

	4
	TTL
	Varchar
	25
	

	5
	Alamat
	
	
	


Kemudian berikut ini adalah tabel sekolah. Tabel sehingga bisa digunakan dalam pengarsipan nantinya yang akan diinput oleh karyawan, tabel ini terdiri dari lima buah kolom dan kolom yang pertama adalah nomor urut data yang digunakan, kedua nama field, type data, size dan keterangan yang kesemuanya digunakan untuk membuat klasifikasi.

Tabel 3.5. Sekolah

	No
	Nama Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Id_sekolah
	Varchar
	20
	PK

	2
	NPSN
	Varchar
	10
	FK

	3
	NIK
	Varchar
	25
	

	4
	Nama
	Varchar
	25
	

	5
	Alamat
	Varchar
	25
	


Kemudian berikut ini adalah tabel dokumen. Tabel ini berfungsi untuk melakukan proses dokumen yang telah di upload oleh calon siswa baru, setelah proses upload selesai maka akan diverifikasi oleh petugas peneriaan siswa baru. Tabel ini terdiri dari lima buah kolom dan kolom yang pertama adalah nomor urut data yang digunakan, kedua nama field, type data, size dan keterangan yang kesemuanya digunakan untuk membuat dokumen.
Tabel 3.6. Dokumen

	No
	Nama Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Id_dokumen
	Varchar
	20
	PK

	2
	Id_sekolah
	Varchar
	10
	FK

	3
	NIK
	Varchar
	10
	FK

	4
	Tahun lulus
	Varchar
	25
	

	5
	Ket
	Varchar
	25
	


3.5 Relasi Database

Berikut ini adalah relasi database yang menghubungkan antara satu tabel dengan tabel yang lainnya. Pada relasi ini tabel-tabel yang saling berhubungan antara lain tabel jenis, tabel sekolah, tabel klasifikasi, dan tabel sub bab seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.5 berikut.
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Gambar 3.5 Relasi Database
3.7.  Rancangan Program
 
Pada tahap perancangan ini dilakukan untuk melihat sistem yang akan dibuat nantinya. Sistem yang dibuat akan benar-benar disesuaikan dengan rancangan ini. Rancangan inilah yang menjadi gambaran sistem yang akan di implementasikan nanti. Sistem yang akan dibangun akan membantu pihak SD IT Fajar hidayah dalam mendata sistem akademik.

3.7.1. Rancangan Menu Utama

Berikut ini adalah rancangan menu utama yang ada pada Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar, maka terlebih dahulu muncul menu utama. Rancangan menu utama seperti pada Gambar 3.6. di bawah ini :
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Gambar 3.6 Menu utama
3.7.2. Data Login
 
Data login Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar berfungsi untuk menjaga system dari serangan dan juga tidak semua orang bisa masuk ke dalam system tersebut. Untuk data login dapat di lihat pada gambar 3.7. di bawah ini :
[image: image11.png]Menu Login

SISTEM
INFORMASA
KADEMIK SD

T

Username

Pass





Gambar 3.7. Halaman login

3.7.3. Registrasi data siswa
 
Data registrasi siswa Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar berfungsi untuk menjaga system dari sistem akademik  dapat masuk ke dalam system tersebut. Untuk data login dapat di lihat pada gambar 3.8. di bawah ini :
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Gambar 3.8. Registrasi data siswa

BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Hasil

Dari permasalahan yang ada dalam merancang dan mengimplementasikan tingkat pemberitahuan jadwal belajar berbasis online, data yang akan dihasilkan adalah bagaimana dapat mengimplementasikan Hasil dari penelitian ini berupa Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar.  
 
Pada penelitian ini menggunakan bahasa pemograman PHP dan database Mysql dengan menggunakan server local yaitu XAMPP. Pada sistem informasi ini memiliki 2 user yaitu admin dan guru berfungsi user adalah untuk menginput data secara keseluruhan, namun fungsi dari kepala sekolah hanya untuk laporan nya saja.

4.2. Pembahasan

Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar Berbasis PHP dan MySQL. ini memiliki hak akses yaitu sebagai Pada sistem informasi ini  memiliki 2 user yaitu admin dan juga guru. Perlu membangun suatu aplikasi sistem informasi akademik berbasis web dilakukan secara online. Aplikasi yang dibangun pada penelitian  ini berhasil melakukan sistem informasi akademik pada sekolah dasar setelah dilakukan proses  perancangan, implementasi, hingga pengujian terhadap aplikasi. Aplikasi ini memiliki satu jenis pengguna yaitu admin. Admin dalam hal ini adalah orang yang ditugaskan oleh pihak sekolah untuk memantau sistem informasi akademik.  Saat pertama kali menjalankan aplikasi admin terlebih dahulu melakukan proses login sebagai akses masuk ke dalam aplikasi. Setelah admin berhasil login selanjutnya admin melakukan input data alokasi mengajar guru dan alokasi slot waktu dalam satu minggu pada masing-masing kelas. Admin dapat melihat dan juga memperbarui data alokasi mengajar guru serta alokasi slot waktu. Setelah seluruh data berhasil di-input kemudian admin dapat melakukan proses penjadwalan. Pada halaman penjadwalan data jadwal ditampilkan berdasarkan kelas. Admin terlebih dahulu memilih kelas pada filter yang disediakan untuk melihat jadwal mata pelajaran pada kelas tersebut.

4.2.1. Login

 
Dalam mengakses aplikasi pertama yang muncul adalah menu utama pada sistem informasi akademik, dimana pada menu utama ini menjelaskan tentang aplikasi yang dibangun dan juga tata cara penggunaan aplikasi sehingga yang menggunakan aplikasi bisa dengan mudah menggunakannya. Untuk lebih lanjut seperti pada Gambar 4.1. di bawah ini:
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Gambar 4.1. Login
4.2.2. Menu Dashboard 

Halaman menu admin sekolah berfungsi untuk keamanan, jadi tidak bisa semua mengakses system. Setelah login barulah bisa menginput data-data yang diperlukan, jika mau input data terlebih dahulu harus masuk kehalaman login terlebih dahulu yaitu dengan cara memasukkan username dan password. Halaman login dapat dilihat seperti pada  gambar 4.2. di bawah ini :
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Gambar 4.2. Menu Dashboard 
4.2.3. Tambah Data siswa

Halaman form data siswa di sekolah ini, dapat mengakses system. Setelah login barulah bisa menginput data-data yang diperlukan, jika mau input data terlebih dahulu harus masuk kehalaman pengisian data siswa terlebih dahulu yaitu dengan cara memasukkan username dan password. Halaman input data siswa dapat dilihat seperti pada  gambar 4.3. di bawah ini:
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Gambar 4.3. Form Tambah Data Siswa

4.2.4. Laporan data siswa 

Halaman form data siswa sekolah ini, dapat mengakses system. Setelah login barulah bisa menginput data-data yang diperlukan, jika mau input data terlebih dahulu harus masuk kehalaman data siswa terlebih dahulu yaitu dengan cara memasukkan username dan password. Halaman hari dan jam dapat dilihat seperti pada  gambar 4.4. di bawah ini:
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Gambar 4.4. Form Absensi Siswa

4.2.5. data siswa  
Halaman form data siswa sekolah ini, dapat mengakses system. Setelah login barulah bisa menginput data-data yang diperlukan, jika mau input data terlebih dahulu harus masuk kehalaman data siswa terlebih dahulu yaitu dengan cara memasukkan username dan password. Halaman hari dan jam dapat dilihat seperti pada  gambar 4.5. di bawah ini:
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Gambar 4.5. Form data siswa 

4.2.6. Data Guru

Halaman form data guru sekolah ini, dapat mengakses system. Setelah login barulah bisa menginput data-data yang diperlukan, jika mau input data terlebih dahulu harus masuk kehalaman jadwal terlebih dahulu yaitu dengan cara memasukkan username dan password. Halaman hari dan jam dapat dilihat seperti pada  gambar 4.6. di bawah ini:
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Gambar 4.6. Form Edit Data Guru

4.2.7. Data Absensi guru

Halaman form data absensi guru sekolah ini, dapat mengakses system. Setelah login barulah bisa menginput data-data yang diperlukan, jika mau input data terlebih dahulu harus masuk kehalaman jadwal terlebih dahulu yaitu dengan cara memasukkan username dan password. Halaman hari dan jam dapat dilihat seperti pada  gambar 4.7. di bawah ini:
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Gambar 4.7. Form edit data Absensi Guru

4.2.8. Data rekap Absensi guru

Halaman form data rekab absensi guru sekolah ini, dapat mengakses system. Setelah login barulah bisa menginput data-data yang diperlukan, jika mau input data terlebih dahulu harus masuk kehalaman jadwal terlebih dahulu yaitu dengan cara memasukkan username dan password. Halaman hari dan jam dapat dilihat seperti pada  gambar 4.8. di bawah ini:

Gambar 4.8. Form Rekap Absensi Guru

4.2.9. Input data guru 

Halaman form data rekab absensi guru sekolah ini, dapat mengakses system. Setelah login barulah bisa menginput data-data yang diperlukan, jika mau input data terlebih dahulu harus masuk kehalaman jadwal terlebih dahulu yaitu dengan cara memasukkan username dan password. Halaman hari dan jam dapat dilihat seperti pada  gambar 4.9. di bawah ini:
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Gambar 4.9. Form Input data guru 

4.2.9. Laporan nilai siswa

Halaman Form data rekab absensi guru sekolah ini, dapat mengakses system. Setelah login barulah bisa menginput data-data yang diperlukan, jika mau input data terlebih dahulu harus masuk kehalaman nilai terlebih dahulu yaitu dengan cara memasukkan username dan password. Halaman nilai dan mata pelajaran dapat dilihat seperti pada  gambar 4.10. di bawah ini:
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Gambar 4.10. form Laporan Nilai  

BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

 
Berdasarkan hasil dari penelitian yang berjudul Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar Berbasis PHP dan MySQL di kabupaten aceh besar, maka dapat di ambil kesimpulan bahwa :

1. Dengan adanya rancangan Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar Berbasis PHP dan MySQL Pada SD IT Fajar Hidayah mempermudah akademik dalam mendata data siswa, data guru, absensi, nilai dan laporan.

2. Dengan adanya sistem informasi ini dapat membangun suatu Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar PHP dan MySQL dengan lebih baik lagi. 

3. Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar Berbasis PHP dan MySQL Pada sekolah SD IT dapat menghemat waktu dalam proses akademik.
5.2. Saran

 
Dalam penulisan tugas akhir yang berjudul Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar Berbasis PHP dan MySQL  penulis menyarankan kepada beberapa pihak antara lain :

1. Dengan adanya Sistem informasi akademik pada SD IT Fajar Hidayah Kabupaten Aceh Besar berbasis PHP dan MySQL maka akan mempermudah bagi staff tata usaha di sekolah  dalam mendata data siswa, data guru, absensi, nilai dan laporan.

2. Untuk pembaca sistem ini bisa dikembangkan, sehingga sistem yang dibuat menjadi lebih sempurna dan dapat bermanfaat bagi instansi. 
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